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Spiclanleitung

Das Original Tempelhofer- Spielfeld
Der Klassiker fur ganz Berlin
FUr eine unbegrenzte Anzahl an Spielern in jedem Alter

Spieldauer: Basisspiel: 3 Runden, Beliebig erweiterbar
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Ziel des $Spiel

Den Spielfeldring durch mdglichst viele unterschiedliche
Aktionsfelder mit Aktionen zu verdichten um die Weite des

Inneren Feldes besser zu spuren.

Vorbereitung ders Spiecls

Das Spielfeld wird den Berlinern analog und digital zur
Verfugung gestellt. Aktionskarten, Fortbewegungskarten und
Feldkarten der ersten Runde werden aktiv und kdnnen

ausgewahlt werden.

Spiclleiter 8, &\&

Berliner
Burger

Feldkoordination * GR 0 N B E R L I N

Spieclablavf

Start auf einem aktiven Aktionsfeld

Aktionsvorschlag
konkretisieren und
gestalten

Freigabe einholen

Aufgabe ausfuhren und
markieren

Orientierungspunkte

Die Orientierungspunkte sind immer den Aktionsfeldern zugeordnet
und in den jeweiligen Farben zu gestalten. Sie dienen den
funktionalen Bedurfnissen nach Schatten, Trinkwasser,
Sitzgelegenheiten und Mulltonnen und kénnen beliebig oft auf dem

Ring angeordnet werden.

Schatten —\ /’\

Sitzen

€Ende der Runde

Spiclfiguren Zinkgelb: Fiir Optimismus, Freude und Anregung

A\_ Warsser Ringverbindung und einmal die

Unterhaltung

Aktivitat
Tlrkisblau: Fr Dynamik, Freiheit und Klarheit Purpurrot: Leidenschaft und emotionale Tiefe

Nachtblau: Kreativitat und Spiritualitat

Ruhe Konversation

Taubenblau: Klarheit, innere Ruhe und Frieden
Pastellviolett: eine sanfte Spiritualitat und inneren Frieden

+ | BERLIN | {

Safrangelb: Leichtigkeit, Freundlichkeit und Optimismus
Reinorange: Warme, Freundschaft und Zuganglichkeit

Betrachtung

Graubeige: Fur Neutralitat und die subtile Tiefe
Saphirblau: Fir Konzentration, Nachdenklichkeit und den Akt des Betrachtens

/x\\\ Aktionskarten:
Es gibt Aktionskarten in allen Farbbereichen. Auf jeder Karte befindet sich eine Abbildung mit einem Vorschlag

einer Aktion und der Dauer der Ausfiihrung. Diese Vorschlage sind nur als Anhaltspunkte zu verstehen und

kénnen individuell im Verlauf des Spiels angepasst oder erganzt werden.

Aktionskarte aussuchen

und Vorschlag lesen
AKTIONSKARTE

feldkarten

Neben den bunten Aktionskarten gibt es noch die Feldkarten. Diese beschreiben freie

Aktionen auf dem inneren Feld immer an einem Weg oder einer Wegkreuzung gelegen.

Diese sind komplett frei zu gestalten, dirfen aber nur temporare, zurlckhaltende und

gemeinnutzige Installationen oder Projekte sein.

\ Dialogkarten
\ Die Dialogkarten werden nach jeder Runde gezogen und dienen
’ der Rekapitulation der fertiggestellten Bauabschnitte. Sie sollen
den behutsamen Umgang mit dem Spielfeld und die Interaktion

O

der Spieler untereinander férdern.

Bewegungskarten

WURDE DER
ZEITLICHE UND
FINANZIELLE
RAHMENPLAN
EINGEHALTEN?

Die Bewegungskarten sind unabhangig der

VERBESSERUNGS

VORSCHLAGE

, Farben zu sehen. Sie sind als Abklrzung zu FUR DIE

NACHSTE RUNDE

WIE WERDEN DIE
MASSNAHMEN
ANGENOMMEN?

verstehen, um sich schneller auf dem Spielfeld
bewegen zu kbénnen. Die Form der
7 Fortbewegung ist nur ein Vorschlag und kann

licht ebenfalls individuell angepasst oder erganzt

werden.
Es gibt drei Kategorien von Bewegungskarten.

Einmal die Verbindung Nord-Sud, einmal die

Orientierungspunkte entlang des Feldes.

Eine Runde endet, wenn auf jedem Feld einer Farbe, mindestens eine Aktion und ein Streckenabschnitt einer Bewegungskarte fertiggestellt wurde.
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